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このたびは「ジオテイル」をお買い上げいただき、まことに 
ありがとうございます。まず本マニュアルをご覧になり、操 
作方法や内容を十分にご理解ください。なお、本マニュア 
ルの画面写真などは開発バージョンのものを使用している 
ため、製品版とは一部イメージが異なる場合がございます。 
あらかじめご了承ください。 

■ 1.1 製品構成 

ユーザーズマニュアル：一冊 

ゲーム DVD : —枚 
ユーザー 登録はがき ：一枚 


■1.2 必要なシステム 

• パソコン本体 

Windows 98 Second Edition 日本語版 
Windows ミレニアムエディション日本語版 
Windows 2000プロフヱッショナル日本語版 
Windows XP (home edition ) 日本語版 
WindowsXP ( professional ) 日本語 

上記のいずれかが動作することを、メーカーにより保障さ 
れている機種。 

※メーカー品以外の自作機、 ショ:ソ プブランドなどでの動作は保障いたし 
かねます。 


• 動作環境 

Windows 98 Second Edition 0 本語版 
Windows ミレニアムエディション日本語版 
Windows 2000プロフエッショナル日本語版 
Windows XP (home edition ) 0 本語版 
Windows XP ( professional )0 本語 

上記のいずれかが動作する環境が必要です。 

• ビデオカード 

64 MB 以上のビデオメモリを搭載し、 Ati 社製 
RADEON 9000、または nVIDIA 製 GeForce 4 と同等以上 
の、 DirectX 8.0 以降に対応した、フルカラーで 3 D グラフ 
ィック表示可能なグラフィックカードが必要です。 
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I 他 

ご Intf 

ザ:...'.....，.... • 


CPU 

Intel Pentium ® III 1 GHz 以上の CPU が必要です。 
Intel Pentium ® IV 1 GHz 以上の CPU が推奨です。 



メモリ 

実装 256 MB 以上のメモリが必要です。 

ディスプレイ環境 

800 X 600 、 High Color 以上を表示可能なディスプレイ 
が必要です。 

サウンド 

DirectX 8.0 と100%互換性のあるドライバを備えたサウ 
ンドカードが必要です。 

ードディスク 

3 GB 以上の空き容量が必要です。 


その他 

プレイするためにマウス及びキーボード、インストールの 
ために DVD - ROM ドライブ(及びそれに類するドライブ） 
が必要です。 
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■ 2.1 「ジオテイル」を始めるために 


「ジオテイル」を始めるためには、「ジオテイル」の DVD を 
DVD ドライブに入れることが必要です。「インストール」や 
「ゲームの開始」、「アンインストール」は、全てその作業から 
始まります。 

1、「ジオテイル」の DVD を DVD ドライブに挿入します 

• DVD の自動挿入か#有効になっている場合 

起動プログラムが自動的にスタートします。 

籲自動挿入が有効になっていない場合及び向動起動が起 
こらなかった場合 

まずマイコンピュータを開いてください。 

「ジオテイル」を入れた DVD ドライブのアイコンが、「ジオ 
テイル」のアイコンに変わっている場合、このアイコンをダ 
ブルクリックすると、起動プログラムがスタートします。ア 
イコンが変わっていなV、場合、マイコンピューターの「表示」 
メニューを開き「最新の情報に更新」を選択すると、アイコ 
ンが表示されることがあります。このアイコンをダブルク 
リックしてください。 

•「ジオテイル」のアイコンをダブルクリックすると、 DVD 
の中身が表示されてしまう場合 

同様に「表示」メニューを開き、「最新の情報に更新」を行 
なってください。 

籲どうしても自動起動が起こらない場合 

「ジオテイル」の DVD の中身を表示し、「 Start 」 というアイ 
コンをダブルクリックしてください。起動プログラムがス 
タートします。 


2、起動ブログラムがスタートすると「ジオテイル」というウ 
インドウか^ g きます 

タスクノィーの設定によっては、ウインドウが隠れてしまう 
かもしれません。このような場合、タスクバーの設定を変 
更してウインドウが隠れないようにしてください。 
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2.2 ゲームのインストール 


ゲームを始めるためには、インストールが必要です。起動メ 
ニューから「インストール」を選択してください。インストールを 
開始すると、セットアップウィザードが表示されます。セットア 
べソプウィザードではセットアップするための情報を集めます。 
-トアップではご利用環境に対応するためのウィザードを 
ールの条件を決めていきます。 

て雀 ^^ li m 4 111 

インストールはゲームを始める前 g —度だけ必要な作業で 
す。一度インストールが完了すれば、アンインストールをして 
ハードディスク上から消してしまわないかぎり、二度行う必 
要はありません。 


インストールがされていない埸合 
には、このメニュー上には「イン 
ストール」ボタンが表示されます 

インストールが完了している埸合 
には、「アンインストール」「ゲーム 
開始」ボタンが衣不-されます： 


■ 2.3 ゲームの起動 

インストールが正しくされている場合、 DVD ドライブに「ジオ 
テイル」のメディアを挿入すると、「ジオテイル起動メニュー」 
ウインドウが開き、「インストール」項目の変わりに「ゲーム開始」 
と「アンインストール」の項目が表示されます。この「ゲーム開 
始」を選択することで、ゲームを開始することができます。 
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■ 2.4 ゲームのアンインストール 



「ジオテイル」をハードディスクから削除したい場合、起動メ 
ニューから「アンインストール」を選択します 
確認のダイアログが表示されますので、削除してよい場合 
には「削除」を選択してください。削除が始まります。 






























l.Start 

ゲームを開始します。 

2 .Load 

セーブした所から ゲームを 再開します。詳細は『_3.4ゲ 
ームの SAVE と LOAD 、オートセーブ』をご覧ぐださい0 

3.0 ption 

環境設定を行います。詳細は『_3.5オプション』をご覧 
ください。 

4. Art 

ゲーム中で一度出たイべント CG を閲覧できます。 

5. Music 

ゲームに用いられている楽曲を聴くことができます。 

6. Exit 

ゲームを終了します。 
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第3章ゲームの 翮始 






■ 3.2 ゲームの概要 


「ジオテイル」は、現実の学園と、それと対になる異世界を 
舞台にした、アドベンチャー+リアルタイム RPG です。 

ごく普通の高校生の主人公五十嵐翔は突然意識を失い、 
気がつくと今まで居た場所と似て非なる異世界へ飛ばされ 
てしまいます。 

プレイヤーの貴方は、翔と共にこの異世界で起きている事 
件の謎を説きながら、この世界に飛ばされてしまった理由 
や、無事現実に帰る方法を探していくことになります。 


■ 3.3 基本的なゲームの流れ 


「ジオテイル」は、複数の章で構成されています。 
各章は次のようなプロセスで進行します。 





























各プロセスの詳細は、後の章で解説することとし、ここでは 
簡単に説明します。 ■ JmWr ' 

#【ノヴェルパート】 

キャラクタ！同士の会話が行なわれ、物語が進みます^ 
主人公の視点による、選択も発生します。 

•【移動パート】 

ノヴェルノトトで得た情報をもとに、どの地点に向かうかを 
決定します。移動した先によって、再びノヴヱルパートが発 
生したり、探索パートに移ったりします。 

•【探索パート】 

さまざまなマップの中で主人公達を動かし、目的を達成し 
ま兔 


•【戦闘パート】 

編成したメンバーによるリアルタイ厶戦闘が行なわれます 0 


、目的を達成すると^次の章に移ります。 

■ 3.4 ゲームの SAVE と LOAD 、 オートセーブ 



画面写真は LOAD 画面です。 


1:セーブファイル情報 

現在選択されているファイルの情報を表示します。シーン名 
やセーブした日時などが表示されます。 
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井表示 


3:戻るボタン 

SAVE ， LOAD モードを終了し元のモードにもどります。 


※オートセーブについて 

ジオテイルでは、特定タイミングで自動的にセーブが行われ 
ます。オートセーブは、セーブ•ロード画面の Pagel 、 左上の 
ファイルに作成されます。（このセーブ枠はオートセーブ用で 
すので、任意にセーブすることはできません。）オートセーブ 
のタイミングが来るたびに、古いオートセーブファイルは破棄 
され、最新のセーブファイルが作成されます。 


■ 3.5 オプション 


2:ページ送りボタン 

ファイルを表示しているページを送ります。ページは全部で 
10ページあります。 


■オプション項目説明 
ヘルプ設定 

戦闘中のヘルプ表示を ON/OFF します。 

戦闘スピード 

戦闘中のゲームスピードを設定します。 

メッセージ速度 ' / 

ノヴエルバート中のメッセージ表示速度を設定します。 

音量設定 

音楽ボリューム、音声ボリューム、効果音ボリュームを設定 
します。右に行くほど大きくなります。 
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3 :閉じるボタン（ショートカット [ SPACE ] キー） 

メッセージボックスを消します。マウスのクリックで再表示 
されます。 


4:システムボタン 
システムウインドウを開きます。 

詳細は『_4.2システムウインドウ』をご覧ください。 

システムウインドウを閉じるときは、戻るボタンを押すか、 
右クリックをじてください。 


第4章ノヴェルパート 


4.1 【ノヴヱルパート】とは 


物語が会話形式で進行するプロセスです。主人公達の置か 
れた状況や、キャラクター同士の交流が、会話形式で示され 
ます。発生する選択肢の選び方によって、物語が変化して 
いきます〇 ノ 


:メッセーシエリア 

キャラクターの発言が表示されます。 


:文章待ちアイコン 

現在キー待ちであることを示します。左クリックで次の発 
言に進みます。 















5 :ログボタン 

過去メッセージのログ閲覧ウィンドウを開きます。 



彼女とは♦決して件が*いわけではない • 

ない だが…… • 


r あら？ ちょっと«そうな顔ね」 


r え7 ……そうかな j 


r どう甘夕べも遵< まで起#てたんでしよ。 
もう、しょうがないな fcj 


r 違うよ*今日は少し単めに目が覚めちやってさ j 


r そうなの7 でも.寝不足から体_窬雇すことも 
あるんだから、*をつけな#争»百よ*?」 


上下の スクロール ボタン、 スクロールバー、マウスの ホイー 
ルボタンで、 ログを送ることができます。 voice アイコンが 
あるメッセージボックスは、左クリックするとボイスが再生 
されます。 


6:既読早送りボタン 

既に読んだ事の有る文章を早送りします。エフェクト、キ 
一待ちなどをカットし、選択肢があった場合はそこで自動 
的に停止します。手動で既読早送りを終了するには、マ 
ウスをクリックします。 

7 •• オートブレイボタン 

音声再生が終わったら自動で次のメッセージを表示する、 
オートプレイを実行します(音声がない場合はメッセージ 
の長さが待ち時間の長さとなります）。選択肢があった 
場合はそこで自動的に停止します。手動でオートプレイを 
終了するには、マウスをクリックします。 

※：強制早送り 

コントロールキーを押すと、メッセージの既読、未読を無 
視してメッセージを早送りできます。選択肢があった場合 
はそこで自動的に停止します。 













■ 4.3 選択肢 


ゲームを進行していくと、選択肢が表示されることがあり 
ます。 t ゝずれかの選択肢を選び左クリックしてください。 
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4.2 システムウインドウ 


S A VE :セーブ画面に移行します。 


LOAD : ロード画面に移行します。 

詳細は r _3.4 ゲームの LOAD 、 SAVE 、 オート 
セーブ』をご覧ください。 


オプション：オプション画面に移行します。 

詳細は『_3.6オプション画面』をご覧くだ 
さい 〇 


タイトルに民る：スタート画面へ戻ります。 

戻る：システムウインドウを閉じ、元の画面に戻ります 














移動パートで行ける所の一つに【購買部】があります。購買部で 
はさまざまなアイテムの購入が忠来ます。アイテムの詳細は f ■ 
7.4 アイテム』をご覧ください。 
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■ 5.1 【移動パート】とは 

移動可能な場所の中から、移動先を決めるプロセスです^移動 
した先で、イベントが起きたり、探索パートが始まったりします> 


1:移動先アイコン 

地図:！:に光っ T 浮かび上がっているアイコンに、マウスカーソ 
ルを合わせると、カーソルを合わせた場所の名称が表示され 
ます^その状態で左ク你クをすると、その場所に移動します^ 

2:キャンプ 

キャンプ画面を開き、装備の変更や、戦闘メンバーの編成な 
どを行えます^詳細は『_6.3キャンプ画面』をご覧ください。 

3:システム 

システムウインドウを開きます。詳細は『_4.2システムウ 
ィンドウ』をご覧ください。システムウィンドウを閉じるとき 
は|戻るボタンを押すか、右クリックをしてください。 


〇〇 









1: 主人公アイコン 

主人公達の現在の位置を示すアイコンで 
一の表示に沿って動かすことが可能です。 

移動する事でイベントが起きて【ノヴェルパート】に移った 
り、敵と出会って【戦闘パート】に移ることがあります。 

2 :移動マーカー 

主人公達が移動可能な方向を表すマーカーです。キーボ 
ードの矢印キー、またはマウスの操作で動かす事が出来 
ます。マウスカーソルを行きたい場所に持っていき、左ク 
リックすると移動します。（ただしあまり遠い場所や、移 
動不可能な場所には移動できません。その場所に移動 
できない場合には、移動マーカーが点灯しません） 
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3: キャラクターリスト 

現在同行している仲間のリストです。左側のバーは最大 
HP に対する現在 HP の割合を、右側のバーは最大 MP に 
対する現在 MP の割合を現します。アイコンが赤くなって 
いたら、そのキャラクターは危険な状態に陥っています。 


4:キャンプ 

キャンプ画面を開き、装備の変更や、戦闘メンバーの編 
成などを行えます。詳細は『_6.3キャンプ画面 J をご覧 
ください。 


5:システム 

システムウィンドウを開きます。詳細は『_4.2システムウイ 


ンドウ』をご覧ください。システムウインドウを閉じるときは、 
戻るボタンを押すか、右クリックをしてください 0 


■ 6.3 キャンプ画面 

キャンプ画面では来るべき戦闘に備えて、さまざまな準備 
を行います。味方の強さや状態の確認。戦闘部隊の編成。 
装備の変更などができます。 



1:キャラクターリスト 

現在存在する仲間のリストです。各キャラクターの顔アイ 
コンをクリックすると、そのキャラクターのページに切り替 
ゎ ります。/^ 

2:キャラクター紹介 

現在選択しているキャラクターの CG が表示されていま 
す。 
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3: 思考設定ボタン 

戦闘時におけるキャラクターの基本的な思考を設定します。 
【攻撃重視】 

相手への攻撃を最優先して、移動と行動を行います。 
【翻復重視】 

基本的には移動をせず、回復重視の行動をします。 

【停止】 

自発的には何もせず、手動命令を待ちます。 

4:キャラクターパラメータ 

選択されているキャラクターの能力が表示されています^ 

[ HP ] 

キャラクターの体力です。0になると行動不能になります。 

[ MP ] 

魔法を使う力です。足りないと魔法が使えなくなります。 
[ STR ] 

物理攻撃の威力の基準値です。 

[ INT ] 

魔法の効果の基準値です。 

【 AGI 】 

命中•回避の基準値です。 

[row 】 

特殊攻撃の効果の基準値です。 

5:アビリテイセレクト 

現在、戦闘で使用するアビリティが表系されています。宝石 
を左クリックすると、使用可能なアビリティの中から、戦闘 
に用いるものを選ぶことが出来ます。ここで選んでいない 
アビリティは、戦闘中に使うことは出来ません。 

アビリティに関する詳細は_7.3アビリティ』をご覧ください。 

6:アイテム欄 

現在所持している、すべてのアイテムが表示されています。 
枠の数だけしか所持できません。詳細は固 7.4 アイテム』を 
ご覧ください。 
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7: 出撃設定ボタン 

編成ウインドウを開き、出撃させるメンバーを設定します。 



【戦 閼メ 、ノバー】 

存在する味方の中から、最大三名までを、戦闘に 
出す事が出来ます。戦闘は戦闘メンバーに選んだ 
ものだけが、参加することが出来ます。ただし主 
人公を外す事は出来ません。 


探索するマツプには以下のような仕掛けがあります。ここに 
あげたものの他にも、仕掛けがあるかもしれません。/: 

階段:上下の階に移動します。 


落とし穴：下の階に落ちてしまいます。ダメージを受け 
てしまうことも……？ 

強制移動:強制的に別の場所に移動させられてしまいます^ 

操作盤：罠の解除•設置や、扉の開放•施錠などの操作 
を行えます。正しい操作を行うためには、情報 
が必要なものもあります。 

敵：マップ上を歩いていると、敵に遭遇する事もありま 
す。詳細は『第7章戦闘パート』を参照してください。 


【待機メンバー】 

戦闘メンバーに選ばなかった仲間は、戦闘に参加 
することは出来ません。その分、 HP や MP が減 
る事もな t 、ので、温存しておきた ( r 、仲間は待機メ 
ンノ ゞ 一に組み入れておきましよう。 
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1: バトル領域 

敵味方のキャラクター達は領域内を走り回って戦います。 
表示されているのはバトル領域の一角なので、時にはキ 
ャラが画面の外まで走っていってしまうことがあります。 
そんなときは画面の端にカーソルを近づけると、視点が 
カーソルのほうにずれていき、キャラを追いかけることが 
出来ます。味方キャラクターを左クリックすることで、その 
キャラクターを【操作状態】にすることが出来ます。（デフ 
オルトでは主人公が【操作状態】になっています） 


キャラクター達は設定された思考にしたがって自動的に 
行動しますが、【操作状態】のキャラクターには、手動で 
より細かい指示が可能です。詳細は『_7.5戦闘の手 
動設定』をご覧ください。 
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7.1 【戦闘パート】とは 


【戦闘パート】は仲間と共に戦うプロセスです。「ジオテイル J 
の戦闘はリアルタイム制を採用しています。ターン制とは異 
なり、画面上の時間は常に流れています。敵も敵なりの作 
戦に応じて行動し続けているので、その動きには常に気を 
配ったほうが良いでしよう。 


7.2 戦闘_面 


戦闘は以下の画面で行われます。画面下のパネルで大ま 
かな操作を行います。 













2: キャラクターパネル 

戦闘メンバーの顔と、 HP . MP が表示されています。パ 
ネルの顔の部分をクリックすることでも、そのキャラクタ 
一を【操作状態】にすることが出来ます。 

3:思考設定パネル 

【操作状態】のキャラクターの思考が表示されています。 

各ボタンをクリックする事で思考の切り替えが可能です。 

【攻撃重視】 

相手への攻撃を最優先して、移動や行動をします。 
[旧復重視】 

味方の回復を最優先して、移動や行動をします。 

【停止】 

その場を 
撃しません 

4: HP - MP パネ 

【操作状態】のキャラクターの 

5:アビリティパネル 

【操作状態】のキャラクターが持っているアビリティ 
されています。詳細は『_7.3アビリティ』をご覧くださ 

アイテムパネル 

【操作状態】のキャラクターが持っているアイテムが表示さ 
ています。詳細は『 


7.3 アビ V ティ 

ジオテイル」の各キャラクターは、それぞれ固有の特殊技 
能を有しています。これを【アビリティ】と総称します。アビ 

すが、その効果は絶 


アビリティの対象にしたいキャラクターを右クリックすると、 
>ラクターがそのとき装備しているアビリテ 
使用するアビリティを切り替えたい場合は、 
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■ 7.4 アイテム 


アイテムは、戦闘中に使用するものです。回復薬がメインで 
すが、他にも役立つアイテムがあります。状況にあわせて 
使うことで、謎解きや戦闘をスムーズに解決することができ 
ます。アイテムの効能は、購買具やキャンプでアイテムを選 
択したときに表示されます。またアイテムの棚は、味方全員 
で共用です。 

戦闘中のアイテムパネルには、棚の左上三つ分のアイテムが 
表示されています。各パネルの上で右クリックすると、【選 
択状態】のキャラがそのアイテムを使用します。 


■ 7.5 戦闘の手動設定 

キャラクター達は設定された思考にしたがって自動的に戦 
います。そのため放っておいてもある程度勝つことができ 
ますが、より確実な勝利を求めるならば、手動での操作を 
お勧めします 。 r 

キャラクターを操作するためには、そのキャラを【操作状態】 
にする必要があります。キャラクターパネルをクリックする 
か、バトル領域上のキャラをクリックすると、そのキャラが 
【操作状態】になります。敵を左クリックすると、【操作状態】 
のキャラクターは、クリックされた敵に向かって攻撃を仕掛 
けます。誰も居ない場所を左クリックすると、その場所に向 
かって移動します。時間停止と組み合わせれば、かなりの 
戦術を組み立てる事が出来るでしょう。 


■ 7.6 ゲームオーバー 

戦闘中に主人公が倒された場合、たとえ状況が優勢であっ 
てもゲームオーバーになってしまいます。注意してください。 
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主人公（プレーヤー）。幼少の頃に両親と死に別れ、義理 
の両親のもとで暮らしている。育った境遇からか、歳不相 
応に落ち着いており、物事の割り切りが過ぎる部分がある。 
そのためか、一部の知り合いを除いて、クラスでは若干浮 
t ''た存在。 


■日野原黥（ひのはらりょう）【左】 

翔が出会うことになる、瓜 j つの容姿をもつ人物。何かと 
翔の面倒を見てくれる。冷静沈着で鋭い洞察力を持ち、魔 
力にも優れている。学年の主席であり、翔とは対照的に、 
クラスで頼られる人気者。 


第8章キャラクター紹介 


■五十嵐翔(いがらししよう）【右】 













■神楽月悠香（かんなづきゆか） 

諫の幼なじみ。だが読は、彼女をつきまとわせなかったた 
め、翔と唯ほどは親密ではない。唯のようなコンブレック 
スは抱いておらず、いつも自然に振る舞っている。その分、 
言いたいことはストレートにズケズケと言う。 


翔の幼なじみ。世の中から浮きがちな翔の保護者だと思 
いこんでいる節がある。子供っぽい体型が実はコンプレッ 
クス e 自分の感情を素直に表現することが苦手で、先読み 
指向が強ぐ空回りすることも。 
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■豊川葵（とよかわあおい) 


翔たちのクラスの学級委員長。感情をあらわにすることは 
あまりなく理論的に考え行動するクールな人間。怒る時は 
静かにキレ、理屈で相手を逃げ場のないところまで徹底的 
に追いつめるタイプ。 



■簸川碧（ひかわみどり） 

諒たちの学園の、学園長の娘。純粋培養のお嬢様といった 
風情で、成績は優秀であり、口調はとても軟らかい。物事 
に折衷案を求める傾向があり、決断に時間がかかることも。 











■伊集院沙耶(いじゅういんさや) 



陸上部所属のスポーツウーマン。"人生なるようになる”が信 
条。直情傾向で考えるより先に猪突する。怒りっぽいとこ 
ろがあるため周りとの衝突も多いが、後には残さずさばさ 
ばしている。 


■鷹司紗姫(たかつかささき） 

近衛衛士である兄を尊敬し、彼の力となるベぐ魔導拳士 
として習練を積んでいる。一度決めたことはとことん完遂 
する鉄の意志の持ち主。無口な武人気質で、武人たるもの 
惰弱な情は無用、とばかりに心まで鎧っている。 
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巫女の立場にあるだけに、物静かで、物腰と言葉遣 
品。碧に近いお嬢様タイプだが、より感受性が高く 
や魔法に精通している。めったに怒らず、慎重な性: 
ているが、きちんと自己主張も出来る。 
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■牧田弥生（まきたやよい） 

図書委員。あまり自己主張せず、周囲の意見に流されやす 
い性格。面倒な仕事を押しつけられることも多いが、あま 
り苦にすることもなく、穏やかに役目をこなしていく。 







■柏田結城（かしわだゆうき） 

翔たちのクラスの担任。優しく包容力のある大人の1 
理知的に行動しようと務めてはいるが、いかんせん重乃 
おっちょこちょいである。両親を事故で失い、寂しい幼ぅ 
生活を送っているらしぐ翔の境遇を自らに重ねることもし 
ばしば。 


■柊木雪希（ひいらぎゆき） 

諒たちの担任。結城とは逆の性格で、冷徹、クール。他人 
の甘えごとや、ゆるい人間には容赦ない。時には極端な言 
動をとる事も。特に翔に対しては、なぜか露骨に嫌悪感を 
あらわにする。 
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■ 9.1 ユーザー登録について 


現在弊社では、オンラインでのユーザー登録が可能になっ 
ております。 

http://www.kogado.com/regist/ 

上記のアドレスにアクセスしてください。 

また、従来どおり、ユーザー登録はがきによる登録も受け 
付けております。製品に同梱されているユーザー登録はが 
きに必要事項を記入の上、当社までお送りください。 

ユーザー登録をしてくださった方には、本製品に不都合が 
発生した場合、サポートなど承ります。ユーザー登録がなさ 
れていない場合、サポートを致しかねますので、ご了承くだ 
さい0 


■ 9.2 正常に動作しないときは 

1•表示が乱れる 

r ジオテイル』は、表示領域を占有して、他のアプリケー 
ションと排他的に動作します。従って他のアプリケーショ 
ンが強制的に表示を行なおうとすると、画面の表示が乱 
れたり、正常に表示されなくなってしまう可能性がありま 
す。全てのアプリケーションが動作していない状態で、も 
う一度お試しください。 

特に、日本語入カシステムの ツール バーは、常に最上位 
に描画されようとする性質を持ちます。 ツール バーをタス 
クバー（タスクトレイ）に入れた状態でお試しください。 


2 •ゲーム中に誤動作、停止するような場合 

他のアプリケーションが動作していない状態で、もう一度 
お試しください。 

製品に関する最新情報は当社ホームページに掲載されて 
います。 V 

http://www.kogado.com 

不具合等が発見された場合、当社ホームページ上で情報 
は開汞され、対処方法、修正プログラム等の提供が行わ 
れますので、こちらもご確認ください。 

ホームページ上で該当する不具合の開示がなぐそれでも 
お客様の環境で異常が発生する場合、お手数ですが、 










不具合発生の過程と、症状をできるだけ詳しぐお手紙 
及びお電話又はインターネットメールにてユーザーサポート 
係までご連絡ください。 

また、その際はお客様のご使用になっている環境(使用 
機種、 Windows のバージョン、 DirectX のバージョン、ビデ 
オボート、増設機器がある場合は、そのメーヵーと品名、 
日本語入カシステムなどの最低限の環境でも動作してい 
るアプリケーションの種別など）を、できるだけ詳しくお知 
らせください。 

なおユーザー登録がまだお済みで無い場合には、製品 
に同梱されているユーザー登録はがきをご記入の上 i ご 
郵送くださるか、当社ホームページ上からオンライン登録 
をお願いいたします。 

また、セーブデータから一定の手順で再現可能な、特定 
の状況下で起こる不具合に関しましては、該当セーブデ 
ータがありますと、調査がスムーズに進みます。 


CD - R 等に該当セーブデータをコピーしてご郵送、もしくは 
インターネットメールにファイルを添付してお送りください占 

※セーブファイルは、 『 save 』 フォルダ内の以下のフアイ 
ル名のものです。 


saveOOO.dat 

gm.def 


〇〇〇は、セーブするときに自動的に割り振られた名 
前です。 


■ 9.3 メディアを破損したときは 


お客様の取り扱いに起因するメディアの破損に関しまして 
は、交換実費とじて1500円申し受けます。破損したメディア、 
ユーザー登録はがきをお送りいただくと共に、現金書留で 
交換実費をご郵送ください。ユーザー登録がまだお済みで 
無い場合、サポート致しかねますのでご注意ください。 
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■ 9.4 注意とお願い 

メディアはとても壊れやすいものです。取り扱いは丁寧 
に行なってください。特に、記録面には絶対に手を触れな 
いで下さい。またメディアの上に物を置いたり、机の上など 
に放置せず、ケースに入れてしっかり保存してください。 

パッケージに入っているものは全て大切なものです。大 
切に保管してください。紛失時の再発行は致しかねますの 
で、ご注意ください。 


ゲームの性質上、内容に関するヒント、攻略法などはお 
答えできませんので、予めご了承ください。 

新品以外の、中古売買、譲渡などによって入手された製 
品のサポートは、一切行なっておりません。 


肅ビ I 
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